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论儿童文学在
动漫作品中的运用
摘要】儿童文学为动漫作品提供
性的主题 、神奇色彩的故事情节 ,

了源源不断的创作资源 ,提供了追求美好理想及教育
以及具有道德意义和形形色色的角色设计 典̀型的场景

也具有深层内涵。儿童文学中角色定势写作中不适宜儿童的接受部分,动漫作品需要以科
学合理的儿童观的加入 ,从而指引儿童动漫在儿童文学的坚实基拙上良性发展。
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儿童文学以其独有的魅力 ,使得动漫改编

成为潮流,并和原作一起 ,共同影响儿童的观赏

及其成长。动漫作品运用儿童文学的形式是改

编 ,改编的原因从艺术上看 ,儿童文学已经具有

很高的文学成就 从商业上看 ,儿童文学形成了

大批的潜在观众。但动漫作品的文学性缺乏重

视 ,“你们的影片形式都很好,就是文学性不强”

【 。 年代初的问题 ,在当前的动漫实践中

仍未解决。在电影界 ,电影文学也被认为是 “国

产大片的一个致命的弱点”。 〕动漫作品有着

良好的关注少年儿童的传统 ,其自由表现的艺

术本质比其他文艺样式更加符合儿童的审美

需要 。

以下讨论儿童文学在动漫作品的运用问

题 ,着重于儿童文学为动漫作品提供的文学性 。

熟悉于此 ,有利于国产儿童动漫的发展 还将对

动漫专业学生儿童文学素养的提高有所裨益。

一 、追求美好理想及教育性的主题
现代儿童文学定义的要素在于为儿童创

作的 、适宜儿童观看两大方面。而前现代阶段

的一些文学虽然不是专门为儿童创作 ,但因其

在书面或口头的改编后适宜于儿童观看 ,女吠西

游记 》也被归为儿童文学的范围。在这些儿童

文学中主题表达总是积极而健康向上 ,为实现

美好理想而服务的。“从此他们过着幸福快乐

的生活 。”这是童话故事常用的结束语 观众百

读不厌。在人类美好的爱情模式及人生理想模

式上 ,儿童文学及相关动漫作品都做了生动的
再现 。

二元对立的主题模式 ,是哲学上矛盾的对
立统一在叙事作品中的表现 ,也是生活中对事

件是非 、人性善恶的抽象归纳 。诸多童话和寓

言都侧重善恶矛盾的建构 如童话里的白雪公

主 、灰姑娘及其反方继母和王后 ,寓言里的狡猾

狐狸及其相对立的善良的动物们 。动漫作品在
商业环境中生存 总是偏爱戏剧性矛盾即有正

反双方戏剧性冲突强烈的文学素材。这一类的

儿童文学首批和持续地进入动漫领域。剪纸动

画长片《阿基米德王子历险记撅 材刊 一千零

一夜激设置了王子 、阿拉丁等正面角色 ,大反派
是亚洲男巫师 ,结局是王子和阿拉丁依靠女巫
的帮助 ,打败了男巫师 ,分别获得女王和公主的

爱情 白雪公主 》、《花木兰 》、《宝莲灯羚 ,都把

反对敌人作为故事的动力。二元对立的主题模

式寄托了人们的美好愿望 ,演绎着追求美好 、自

由 、爱情 、保家卫国等思想把生活中的不公化

作邪恶 ,让正义和善良的代表获得拯救。动漫作

品继续发挥着来自儿童文学古老的梦想。

儿童文学及动漫作品中的教育性备受关

注 ,甚至是评论其成功的一个标尺 ,这是和儿童

特有的成长发育相关联的。。对儿童而言教育

性侧重在纪律教育 、道德教育、情感教育 、审美

教育 、环境教育等方面。在儿童成长上 ,提示儿

童遵从长辈的有益建议 ,以便远离不测 , 小红

帽漏传达了这样的思想。

儿童文学的主题在动漫作品中出现了解

构和颠覆的现象 ,它们以成人观众为主 ,以搞笑

甚至情色表现为能事乡吠白雪公主续集降 属

于非主流作品接受面较为局限 。

二 、幻想故事情节与叙事语法
从远古到当代从婴儿到老年 ,人们无不沉

浸在故事之中。在故事之中 ,人们获得生活的知

识 、抒发人生的情感,寻找和建立自己的精神家
国。

幻想世界的创造

动漫作品因其创作方式的特殊性 ,本质要

求注重幻想世界的创造 。这一点在动漫发展的

早期阶段 ,就被认知和运用。童话 、寓言 、民间故

事和神话等类型的儿童文学都是动漫作品重

要的改编对象 ,支持了动漫创作推动了动漫作

品的形成和发展 。仅就动漫长片而言 ,包粼 白

蛇传 》、《大闹天宫 《辛巴达七海传奇》、《红孩

儿大战火焰山 》等。神奇的故事给动漫作品带
来了最大的生命力。

七童文学在动漫的细节设计方面也贡献

巨大 ,扫把 、仙杖 、水晶球 、魔镜 、神灯 、飞毯 、装
水的月亮以有求必应劲、秋千似的月亮 器鼠的

故事为等 ,都以其绮丽的幻想,丰富了动漫作品
的魅力。

叙事语法的贡献

法国格雷马斯让叙事作品的叙事 ,如同语

言中具有普遍语法结构的句子一样 成为语义

分析的对象 。他把行动划分为 个 即产生欲望 、

具备能力 、实现目标 、得到奖赏 ,从而建立了叙

事语法。口」女试灰姑娘撞 话及改编的动画电影

灰姑娘失去父亲 ,在继母家里受冷遇 匕
仙女的出现 灰姑娘参加舞会并与王子一见

钟庸 灰姑娘匆忙离开舞会 ,遗失了一只水晶

鞋 灰姑娘试穿鞋成功 ,与王子喜结良缘。

上面剧 灰姑娘撇主要故事情节 , 是 “产

生欲望 ”,灰姑娘需要改变被冷遇的现状。匕是

“具备能力”仙女出现 ,给灰姑娘带来华丽的穿

着和出行的马车。是 “实现目标”灰姑娘参加

了舞会,赢得了王子的青睐 ,目标实现。是铺垫 ,
把故事转向美好的结局。是 “得到奖赏 ”,灰姑

娘和王子喜结良缘。

在一些动漫短篇作品中,儿童文学单线索

叙事的简洁性特点、多次重复的特点,被很好地
继承着。这当然有利于保存原作的古老信息 ,并

符合儿童的接受心理。

三 、角色的道德意义和形象设计
儿童文学以自由的想象 ,虚构出众多有别

于现实的角色。儿童文学以间接的想象来复活

角色 ,动漫作品则直接地展示角色。在角色的道

德意义和形象设计上,儿童文学为动漫作品提

供较多的启示。

角色的道德意义

角色的道德意义在一定程度上就是艺术

典型性的体现。通过正反角色的设置 ,也就传达

着教育性的需求。如代表不学无术 、滥竿充数

的南郭先生 ,教育儿童刻苦学习技能,拥有真才

实学。儿童文学以及动漫作品里的被压迫被侮

辱者 ,必定获得美好的结局 为他人亲人 、集

体、国家 、人类造福献出生命的必定受到颂扬。

这里有体现的是人际之间的道德 。

生命之间、生命与生存的环境之间也存在
着伦理道德 ,万物有灵 、众生有性的观念让万物

具备言说权利的机会,幻想的扩张让宇宙进入

观者的视线外星人和地球人的关系 ,也需要道

德的约束。传统的儒佛道及新生的生态伦理学 ,

为此类作品的创作提供了充足的思想资源 。

动漫角色承继着远古流传的信息、众生平
等 、万物胞与、天人合一。被世俗利欲掩盖了的

现代人 ,经由儿童文学及动漫作品角色道德意

义的提示 ,将会逐渐重现最初美好的记忆

角色的形象设计

儿童文学为读者提供了各类角色的描述 ,

激发我们的联想。动漫作品的优点之一就是让

文学形象变成具有生命的直观形象 但有时存

在与原作不符的问题。如孙悟空在小说《西游

记 》中有学仙的形象 、美猴王及齐天大圣形象

以及取经路上的和尚形象。而在各袱 西游记 》

动漫改编作品中 ,孙悟空形象众多 ,或者僵化 ,或

者肆意发挥 与原著相去较远城铁扇公主撇孙
悟空头大眼大身小腿长 ,受到了米老鼠的影响。

《大闹天宫膜 定了观众眼中的孙晤空形象 ,头

带金箍、穿虎皮裙 、拿金箍棒 受京剧脸谱影响 ,

脸部两个圆 ,宽额头 ,显示出勇敢和智慧 红孩

儿大话火焰山黝孙悟空去掉虎皮裙儿童化明

显 顽皮 、说大话、流行口语多 最游记洲币徒四
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限定的范畴内谈论才有意义 ,某些定理才能
成立。它在词典上的解释 ,是指物质存在的一

种客观形式 ,由长度 、宽度 、高度表现出来 。如

果从一个意象的空间来营造我们都能感受

到的现实空间 ,这必然需要人的知觉体验 ,通

过人类各种感觉的平衡 、推导 、嫁接 ,找寻 “通

感”,才能使空间置换无障碍 ,从而架起形象

思维与抽象思维的桥梁理性地构建空间。其

空间置换的目的主要是使主题物脱离原有

存在的空间,脱离原有大众对物体与空间的

习惯性思考模式。这种跳脱出一般刻板印象
中的固有模式 ,不但能创造出新的视觉语汇 ,

也能让观者感到惊奇新鲜 。

民间图形就有着这种独特的空间置换

上的想象 ,他们相信意象中“主观 ”实在和 “客

观”实在之间并没有绝对严格的界限 ,常常

会把内心的梦境 、想象的“内空间”同日常生

活混淆在一起 。“他们不去管现实所发生的

事情 ,不尊重解剖学 ,也不格守重力法则与定

理 。动物 、怪兽 、还有简单的人物形象常常飘

在空中或以非自然的关系聚在一起。”法国

社会学家列维 布留尔给这种带有原始色彩

的民间思维方法所下的定义是 “不关心任何

矛盾 ,不追究它 ,也不回避它 ,而且允许同一实

体在同一时间存在于两个或几个地六 允许

单数或复数的统一 ,部分与整体的统一等。”

【如湖南马王堆出土的 “'' 型帛画对天 、地 、
人剖面化 、质的层次关系的描述。在画中 ,天

上 、人间 、地下的几个层面依次展现于一幅

尺寸不大的丝帛上 ,观者似乎乘坐一架观光
电梯 ,从地下升到了天上 ,获得不同空间的全

景大观 是超越物质世界的精神位置的空间

描述。如出现在千阳布质品上的鸡头图形 ,眼

睛是太阳图形 ,耳朵则是云朵,下方的羽毛则

是地上的山和树木图案构成 ,小小的鸡头上

竟然表现了一个宇宙空间 。立体空间加上时

间所呈现的四次元空间 ,把不同世界 、不同空

间的影像同时呈现在一张画面中 ,改变了视

觉上以往接受的时空位置。
综上所述 ,民间图形外在形式如质朴的

造型 、强烈的色彩 、简练的线条及外在的张

力常常感染我们 ,然而 ,透过这些表层现象而

认知到它的内在深度和力量 ,从而探寻出它

的规律与特性时发现这并非像一般人所理

解的那样的一种随心所欲的夸张和异想天

开的想象 。它来源于中国古老文化千百年来

的沉积 ,来源于中国农村特定的社会结构和

文化结构所形成的集体审美意识来源于民

间艺术家独特的视觉思维方式和造型意识 。

我们如果能借鉴这种视觉思维 ,将对我们现

代艺术设计的扩展有着积极的意义 。

本文为湖南师范大学校青年基金项目《基于视觉

思维的湖湘民间图形创惫运用研究姗究成果编
号
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人的形象颠覆了以前造型,改造成了现代式青
年 。

经典童话女主角存在定势写作的现象 宣

扬女主角必须拥有受苦受难的经历 ,以美貌为

幸福的前提 ,以赢得婚姻为最后结局。动漫作品

对此并没有总体上的改观。经典童话大多产生

于前现代时期 ,女主角的身上体现了当时女性

地位。“童话也是历史文献。”【而历史往往又

是当代史 ,今天的我们在进行动漫创作时需要
推陈出新 。

四 、 话色彩的场景
儿童文学对于场景的描绘经常让位于故

事情节在著名的童话 、寓言 ,甚至是小说中 ,都

是如此。法国童试 美妞与野兽 野兽王子的

宫殿场景的描述是 “他看到丛林中一条狭长小

道的尽头闪耀着亮光 。他朝亮光走去 ,终于看清
它是从座金碧辉煌的宫殿里进出来的。” 【迪

斯尼据此改编的动画《美女与野兽熟量有让宫

殿一开始就“金碧辉煌 ”,而是暴风雨之阴暗的

蓝色调 ,借此符合商人失意的心理 ,配合遇险的
情节 。

儿童文学以故事和角色为中心 ,以情节取

胜 ,符合儿童的欣赏心理。因此,动漫作品的场

景描绘拥有一定的自由度。在动漫中经常出现

森林 、城堡 、宫殿 、巫女的工作室等童话色彩较

浓的场景。哥特式的城堡场景自《白雪公主枪

造以来 ,影响深远。

城堡 、森林等经典儿童文学和动漫场景 ,

不仅是公主王子等表演的舞台 ,而且具有特定

的文化内涵 ,体现了原型理论所说的集体无意

识心理 。城堡之中 ,角色往往处于困境之中。如
等待救援的公主 、没有婚姻自由的公主 、嫉妒

心可杀人的王后 、被施以魔法的公主王子等。

森林隐喻人类的心灵存在的场所 ,森林意象都

被儿童文学和动漫作品所重视。如凶杀 白雪

公主扔、私合 睡美人劲、诱骗 小红帽扔、栖息
帐小熊温尼 》善恶交集所在 小红帽劲等设计 。

五 、结语

儿童文学的文学性和儿童性是动漫作品

成功的基础 ,奠定了主题 、故事情节 、角色及场

景等方面的设计 。同时 ,儿童文学也带来了一
些负面影响 ,如对暴力情节的沿用 ,鬼神宗教迷

信等落后思想的继承 、儿童不宜的成人趣味表

现 。童话往往忽视现实的努力 ,借助幻想来改造

现实克服困难,这就容易阻止科技的进步、人际
的协作及人的主观能动性的发挥 。著名儿童文

学大多形成于前现代时期 ,需要以科学合理的

儿童观加入 ,从而指引儿童动漫在儿童文学的

坚实基础上良性发展 。

资助项目长沙师范学校校级课题“儿童文学在动
漫作品中的运用' 《
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